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Tendéncies

L'as precoc dels dispositius mobils, a analisi

NEGOCI

32 hilions

Els continguts educatius
infantils en linia, amb el
gran aparador de les aplica-
cions, mouen al mén 32 bili-
ons de dolars.

Una eclosio a escala mundial

constant evolucio. Les
aplicacions es renoven
periodicament.
Competencia global. Hi ha
unes 200 empreses de pres-
tigi que fan aplicacions

80.000 aplicacions. Els
Estats Units lideren el des-
envolupament de contin-
guts educatius a tot el mon.
Barcelona també competeix
en aquest mercat global en

Créixer
amb la
tauleta

La tecnologia fa canviar
aprenentatge infantil

lunya. Edita Interactiva,
I’associacio espanyola d’edi-
tors digitals infantils, reu-
neix aproximadament unes
30 companyies.

Nous llenguatges. Les pos-

infantils de qualitat arreu
del moén.

Mercat en auge. Vora 20
empreses es dediquen espe-
cificament a crear aplicaci-
ons educatives des de Cata-

ESTEVE GIRALT

n Marcal, que no
té ni dos anys, se
sorprén quan veu
que el televisor del
menjador no respon
quan nacaricia la pantalla amb
el dit index minuscul. Desmoti-
vat, centra I’atencid en una altra
pantalla, la de la tauleta que la
seva mare ha deixat damunt del
sofa, i es comenca a moure entre
aplicacions de manera intuitiva,
jugant, fins que troba fotos i vide-
os domestics. “Un nen no pot fer
servir un ordinador perqué té
una motricitat reduida, pero la
tauleta és una eina molt natural,
amb vuit mesos poden comen-
car a interactuar-hi”, afirma Ka-
ren Marquez, cofundadora d’In-
fantium, projecte centrat en el
desenvolupament de les tltimes
tecnologies per personalitzar
I’aprenentatge infantil.
Batejades com a nadius di-
gitals, les noves generacions crei-

NOUS PROCESSOS COGNITIUS
Nens ‘multitasca’ que
processen la
informaci6 rebuda
més de pressa

xen i aprenen en contacte ru-
tinari amb els dispositius mo-
bils, de manera natural i cada
vegada des de més petits. “S’ha
demostrat que aprenen d’una
altra manera que els immigrants
digitals, processen la informaci6
més de pressa, son nens mul-
titasca, reaccionen més rapid als
estimuls i s’adapten més bé
al canvi. No soén iguals que els
nens de fa deu anys”, destaca
Mar Camacho, experta en mo-

bile learning, professora del de-
partament de Pedagogia de la
facultat de Ciéencies de I'Edu-
cacié de la Universitat Rovira
Virgili (URV).

Sense practicament limit
d’edat, nens i fins i tot nadons
estan desenvolupant les prime-
res habilitats amb els peus a ter-
ra pero els dits i els ulls engan-
xats a les pantalles de tauletes i
mobils intel-ligents; uns disposi-
tius que han passat a formar part
de la seva quotidianitat. La ma-
nera d’aprendre durant els pri-
mers anys de vida, avisen els ex-
perts, ja no tornara a ser la matei-
xa. “La irrupcio de la tecnologia
en el procés d’aprenentatge hau-
ria de canviar el rol de l'estudi-
ant, pero tenim les mateixes au-
les de fa cent anys, i malaurada-
ment els professors molt sovint
no estan preparats”, adverteix
Camacho, que ha participat en
un projecte impulsat per la
Unesco a Paris per desenvolu-
par el mobile learning.

“Els nens ja no aprenen a lle-
gir només amb un llibre, ho fan
amb una tauleta a les mans”, ex-
plica Jaume Xarrié, cofundador
de Sanoen, empresa amb seu a
Barcelona que desenvolupa con-
tinguts digitals educatius per a
tauletes i e-books. El seu princi-
pal mercat és als Estats Units.
“Els nostres lectors i font d’ins-
piracié sén els nadius digitals,
nens de zero a nou anys”, diu.

Per als qui estan treballant en
el desenvolupament de les no-
ves tecnologies pensant espe-
cificament en aquest public, si-
gui des de la comunitat cien-
tifica, ’educativa o les empreses,
s’obre un escenari carregat de
potencialitats. Malgrat que cada
vegada hi ha més experiencies
en el camp de I'educacié infan-

L’eclosio de les tauletes, amb un tis molt intuitiu, ha acostat les noves tecnologies als infants

til, amb experiments sobre 1'is
de les tauletes, encara hi ha molt
pocs estudis que hagin avaluat
de manera cientifica I'impac-
te que tenen en laprenentatge
del nen.

Hi ha gairebé unanimitat en-
tre els experts tecnologics que
I'ts dels dispositius mobils des
de ben petits ja esta fent canviar
els processos cognitius dels in-
fants, i que aix0 haurien de te-
nir-ho molt en compte els profes-
sors i les institucions educatives.
L’Escola  Internacional del
Camp (EIC), amb un projecte
educatiu molt innovador lligat a
P'aplicacié de les noves tecnologi-
es, és un dels centres seleccio-
nats per Apple per desenvolupar
iinvestigar I'"is de I'Tpad a les au-

‘GAMIFICACIO’
Jugant s’apren
millor

= Un dels recursos amb
més éxit en el desenvo-
lupament de continguts
infantils per a tauletes i
dispositius mobils és
aplicar técniques dels
videojocs a les aplica-
cions educatives. Es el
que es coneix com a
gamificacio. El menor
aprén a base d’estimuls i
reptes, com si estigués
superant pantalles en un
videojoc.

les, a partir de P4. En aquesta es-
cola estan convencuts que és an-
tinatural en laprenentatge dels
nens que no hi hagi dispositius
mobils. “Es anacronic que no si-
guin a les aules, les noves tecno-
logies han de formar part del dia
a dia de I’educacio”, diu Jaume
Vilella, director general de la
Fundacié EIC.

L’escola ha dissenyat fins i tot
I’espai pensant en I'is de les no-
ves tecnologies per part de cada
alumne a les aules. El rol del pro-
fessor com a unic emissor d’in-
formacio i coneixement canvia;
els alumnes també poden pro-
jectar continguts de I'Tpad cap a
la pissarra electronica. “Et per-
met ensenyar i aprendre d’una
manera diferent, més i millor.



